Schat im
Wol?spelz

Diese Anleitung ist Eigcntum von Zhaya/ll’maga

Designs. Verkauf, Tausch, Verégentlichung und
Vervic]?éltigung der Anleitung (inl<|. Ubersetzungen in
andere SPrachcn) sind untersagt. Natiirlich diirfen die
Anleitung, Bilder und Fotos auch nicht als eigene
ausgegeben werden. Der Verkauf der Fcrtigen Artikel im
Internet und auf Mirkten mit einem Vermerk auf die
Autorin - Zhaga / Zhaga Designs - is’cjecloch gestattet.
Masscnprocluktion ist nicht erlaubt. Vielen Dank :0)

ACHTUNG: Bitte beachte, dass ich meine Anleitungen nur tber
www‘zhaga.de/www.zl’]aga‘cu teile. Wenn Sie diese KOSTENLOSE An]eitung
von irgenclwo anders ]'lcrunterge]a&en habcn, loschen Sie es bitte sofort - da es Websites gibt, auf
denen anonyme Hacker pdf-Dateien mit Viren hochladen, die es ihnen ermég]ichen) auf thren Computer

zuzugrehcen und thre Persénlichen und finanziellen Daten zu stehlen.

Material:

Mit der angegebenen Wolle wird die Figur ca. 20 cm grol3.

Die Angaben der von mir verwendeten Wolle und Nadelstdrken sind natdrlich nur

Beispiele/Anhaltspunkte. Welche Wolle letztlich verwendet wird, bleibt

selbstverstédndlich jedem selbst (iberlassen.

* Wolle, z. B. Schachenmayr Catania (creme - Fb. 130, bast - Fb. 257, zartbitter -
Fb. 415, etwas schwarz und weil3), Effektgarn fir den Pelz, z. B. Schachenmayr
Baby Smiles Lenja Soft (grau - Fb. 1090, natur - Fb. 1002)

* Hakelnadel in passender Starke (bei mir 2,0 und 4,0 mm)

* Fdllwatte

* evtl. Verschlussmadglichkeit fir den Pelz (z. B. ReiBverschluss, Knopfe,
Druckknopfe), er muss aber auch nicht verschlossen werden oder man kann auch
Bandchen zum zubinden anhéakeln

Begriffserklarung:

fM = feste Masche

MR = Maschenring/Fadenring (magic ring)
LM = Luftmasche

M = Masche

KM = Kettmasche
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Die verwendete Nadelstdrke muss an die jeweils verwendete Wolle und die eigene
Héakelweise angepasst werden.

Es wird - sofern nichts anderes angegeben - in Spiralrunden gehékelt.
Fiir die (méglichst unauffélligen) Farbwechsel bei Spiralrunden und das Versetzen der

Zu- und Abnahmen empfehle ich, auf www.zhaya.de vorbeizuschauen unter Tipps,
Tricks und Tutorials.

Zuerst kommt das Schaf :0)

Kopf:

bast (helles braun oder dunkles beige)

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. 1fM, 3fM verdoppeln, 3fM, 3fM verdoppeln, 2fM (18)

4. 1fM, 3x jede 2. fM verdoppeln, 3fM, 3x jede 2. fM verdoppeln, 2fM (24)
5. 1fM, 3x jede 3. fM verdoppeln, 3fM, 3x jede 3. fM verdoppeln, 2fM (30)
6. 1fM, 3x jede 4. fM verdoppeln, 3fM, 3x jede 4. fM verdoppeln, 2fM (36)
7. 1fM, 3x jede 5. fM verdoppeln, 3fM, 3x jede 5. fM verdoppeln, 2fM (42)

8.-15. (8 Runden) fM in jede M (42)
16.jede 6. und 7. fM zusammen héakeln (36)

17.-18. (2 Runden) fM in jede M (36)

19.jede 5. und 6. fM zusammen hékeln (30)

20.-22. (3 Runden) fM in jede M (30)

Farbwechsel zu creme

23.jede 5. fM verdoppeln (36)

Hier kann man den unteren Teil des Kopfes schon einmal ausstopfen.

24 .nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (36)

25.fM in jede M (36)

26.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (36)

27.fM in jede M (36)

28.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (36)

29.jede 5. und 6. fM zusammen hakeln (30)

30.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (30)

31.jede 4. und 5. fM zusammen hékeln (24)

32.nur ins hintere Maschenglied einstechen.: 6x (2fM, 1M Uberspringen, 1fM) (18)
Rest des Kopfes ausstopfen.

33.jede 2. und 3. fM zusammen hékeln (12)

Fertig stopfen.

34.nur ins hintere Maschenglied einstechen: 6x (1M Uberspringen, 1fM) (6)

Nicht beenden, nun wird in die
freigelassenen, vorderen Maschenglieder
gehdakelt. In jede dieser Maschen kommt
(1TKM, 10LM, T1KM). Kleiner Tipp hierzu:
wenn man die Schlaufe am Ende der
LM-Kette auf der Nadel festhélt, ldsst
sich die KM leichter hdkeln (siehe Foto).
Ist man bei der letzten Masche
angekommen, beenden, Faden
unsichtbar verndhen.
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Die Nase mit Stecknadeln markieren (siehe Foto), dann von unten am Kopf (wo spéter
der Kérper angenéht wird, also direkt bevor das Fell beginnt) einstechen, vorn an der
ersten Nadel heraus kommen, an der zweiten Nadel auf der gleichen Seite wieder
einstechen, zuriick zur Einstichstelle unten am Kopf stechen. Nun den Faden soweit
fest ziehen, bis sich die Nase entsprechend formt, fir die andere Seite wiederholen,
beim Festziehen darauf achten, dass die Nasenlécher ungefdhr gleich tief sind. Die
Fédden gut verknoten (mindestens 3 Mal) und im Kopf verstecken.

Auge (2x):

weil3

In Kreisrunden hékeln, zu Beginn eine LM
hédkeln, die Runde mit einer KM in die erste
Masche schliel3en.

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

Beenden, Faden zum Annédhen lassen.

schwarz

In Kreisrunden hédkeln, zu Beginn eine LM
hékeln, die Runde mit einer KM in die erste
Masche schliel3en.

1. MR mit 6fM (6)

Beenden, Faden zum Annédhen lassen.

Zundchst die Pupille mit dem Faden auf das Auge ndhen, mit dem weil3en Faden
Lichtpunkte aufsticken, weiterhin mit dem weilSen Faden die Augen an den Kopf
néhen.

Ohr (2x):

Inneres Teil:

bast (helles braun oder dunkles beige)

Kann auch in Kreisrunden gehékelt werden, geht auch in Spiralrunden.
1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

Beenden.
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AuReres Teil:

bast (helles braun oder dunkles beige)

Kann auch in Kreisrunden gehékelt werden, geht auch in
Spiralrunden.

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

Noch nicht beenden, sondern beide Teile aufeinander legen
(schéne Seite jeweils nach aulBen, cremefarben nach oben).
Durch das cremefarbene Teil die Schlaufe nach oben holen und
einmal rundherum mit fM umhékeln, mit KM in die erste
Masche schliel3en, beenden, Faden zum Annédhen lassen.
Jetzt das Ohr oben mit einer Masche zusammen néhen (siehe
Foto) und dann links und rechts kurz vor dem Fell seitlich am
Kopf annéhen.

Korper:

creme

1. MR mit 6fM (6)

2. nurins hintere Maschenglied einstechen: jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

4. nurins hintere Maschenglied einstechen: jede 3. fM verdoppeln (24)
5. jede 4. fM verdoppeln (30)

6. nurins hintere Maschenglied einstechen: jede 5. fM verdoppeln (36)
7. fMin jede M (36)

8. nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (36)

9. fMin jede M (36)

10.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (36)
11.fM in jede M (36)

12.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (36)
13.fM in jede M (36)

14.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (36)
15.fM in jede M (36)

16.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (36)
17.6fM, 6x jede 3. und 4. fM zusammen hakeln, 6fM (30)
18.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (30)
19.6fM, 3x jede 5. und 6. fM zusammen hékeln, 6fM (27)
20.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (27)
21.6fM, 3x jede 4. und 5. fM zusammen hakeln, 6fM (24)
22.nur ins hintere Maschenglied einstechen: fM in jede M (24)
Korper ausstopfen.

23. 3fM, 6x jede 2. und 3. fM zusammen hakeln, 3fM (18)

24 nur ins hintere Maschenglied einstechen: 6x (1fM, 1M Uberspringen, 1fM) (12)
25.-27. (3 Runden) fM in jede M (12)

Korper fertig ausstopfen, darauf achten, dass bis zum Hals fest
und vollstdndig gestopft ist, dann wackelt spater auch der Kopf
nicht.

Beenden, Faden zum Annéhen lassen.

Kopf noch nicht anndhen, zuerst kommt das Fell. Dafiir unten
am Koérper in der ersten freigelassenen vorderen Schlaufe neu
anketten und genau wie beim Kopf das Fell hdkeln.
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Jetzt kann der Kopf am Kérper angenédht werden, ich
verwende daftir den Matratzenstich, hat man gut gestopft
und verwendet den Stich, wackelt der Kopf nicht sondern
ist sehr stabil ohne sonstige Hilfsmittel.

Bein (2x):

zartbitter (dunkles braun oder schwarz)

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

4. jede 3. fM verdoppeln (24)

5.-8. (4 Runden) fM in jede M (24)

9. jede 3. und 4. fM zusammen hékeln (18)
10.jede 5. und 6. fM zusammen hakeln (15)
Farbwechsel zu bast.

11.-19. (9 Runden) fM in jede M (15)
20.jede 4. und 5. fM zusammen hakeln (12)
Bein Ausstopfen.

Den oberen Rand flach zusammen klappen und mit fM zusammen hékeln.

Beenden, Faden zum Anndhen lassen.

Nun noch den Huf formen (wer sicher stellen méchte, dass der Huf in die richtige
Richtung zeigt, kann diesen Schritt auch nach dem Anndhen vornehmen). Daflir einen
mdglichst reilBfesten Faden nehmen, unten in der Mitte des Ful3es einstechen (Mitte
des Maschenrings), an der oberen Runde des Hufes (Farbwechsel) herauskommen
(auf die Richtung achten - siehe Foto), 2-3 Mal wiederholen, dabei gut festziehen,
dann gut verknoten (mindestens 3 Mal, Faden und Knoten im Bein verstecken (nach

innen ziehen).

Erstverdffentlichung: 26.08.2016

Um die Beine dann
anzunéhen, das Fell am
Kdrper an geeigneter
Stelle auseinander
“klappen” (siehe Foto)
und in dem
Zwischenraum zunéchst
feststecken und dann
annéhen.



Arm (2x):

bast (helles braun oder dunkles beige)

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

4.-6. (3 Runden) fM in jede M (18)

7. jede 5. und 6. fM zusammen héakeln (15)

8. jede 4. und 5. fM zusammen hakeln (12)

Farbwechsel zu bast.

Huf stopfen.

9.-23. (15 Runden) fM in jede M (12)

Arm entweder gar nicht stopfen oder wirklich nur superleicht. Alternativ kann man
auch etwas Chenilledraht/Pfeifenputzer einstecken. Die Enden des Drahtes knicke ich
dafiir immer ein bisschen um und , verzwirbel” sie, dann piekst nix raus.

Oberen Rand zusammen klappen und mit fM zusammen hékeln.

Huf formen wie bei den Flil3en/Beinen.

Arme am Kérper direkt lber dem Fellansatz seitlich anndhen.

Schwanzchen:

creme

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3.jede 4. fM verdoppeln (15)

4.-6. (3 Runden) fM in jede M (15)

7. jede 4. und 5. fM zusammen héakeln (12)

Nicht stopfen, obere Kante flach zusammen klappen und mit
fM zusammen hékeln, Beenden, Faden zum Anndhen lassen. £
Zum Annéhen auch hier das Fell am Kérper ,,aufklappen” :
und das Schwiénzchen direkt an den Kérper ndhen.

b P

Das Schéfchen selbst ist dann fertig. Wer nur ein %
sliBes Schdfchen mdchte, kann hier nattirlich direkt
aufhoren. Alle anderen hidkeln noch den Wolfspelz :0)

Zauberzutat fur das Hdkeln mit Effektgarnen in Felloptik:
Nadelstédrke nicht zu klein wéhlen, kleine Lécher sieht
man durch die Felloptik ja nicht. Ansonsten Licht!
Sehr viel, sehr helles Licht. Dann ist das Hékeln
mit so einem Garn eigentlich kein Problem.
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Wolfspelz:
Grundsétzlich eignet sich hier jedes graue Fransen- oder Kuschelgarn (bei mir
Schachenmayr Baby Smiles Lenja soft). Da die Passgenauigkeit sehr stark mit
unterschiedlichen Garnen und Nadelstdarken abweicht, miissen Maschen-/
Reihenangaben natlirlich entsprechend angepasst werden, daher &fter anprobieren.
Die von mir angegebenen Zahlen sind nur Beispiele und werden vermutlich
abweichen. Die Nadelstdrke habe ich so gewéhlt, wie auf der Banderole angegeben
(in meinem Fall 4,0 mm).

Es wird in Reihen gehdkelt, jede Reihe beginnt mit einer Luftmasche, am Ende wird

das Héakelstick gewendet.

* So viele Luftmaschen anschlagen, dass es gut um die dickste Stelle des Bauches
reicht (bei mir 40LM + 1LM)

* Jetzt so viele Reihen ohne Zu- oder
Abnahmen hédkeln, dass der Pelz von direkt
unter den Armen angehalten die gewiinschte
Lédnge hat.

* Dann werden die Armausschnitte
eingehakelt, dafir wieder anprobieren und
die Stellen fiir die Armel entsprechend
markieren (siehe Foto), die Maschen dann
gaf. gleichmalig verteilen, so dass es auf
beiden Seiten identisch ist. Meine Reihe sah
wie folgt aus (nur als Beispiel, muss ggf.
angepasst werden): 8fM, 7LM (7M
Uberspringen), 10fM, 7LM (7M
Gberspringen), 8fM

* In den nachsten 3 Reihen dann wieder in
jede M eine fM héakeln

Flir die Armel an dem Armausschnitt unten
ungefahr mittig neu anketten. Die Armel habe
ich in Kreisrunden gehdkelt, Spiralrunden gehen
aber auch. Rundherum im Armel nun fM hékeln,
an den Seiten des Armels in die Spitze 2-3
Maschen hékeln. Ich hatte je Runde 18fM. Nun
so viele
Runden
ohne Zu-
oder
Abnahmen hékeln, dass der Armel lang genug
ist. Als Verschluss (den man auch einfach
weglassen kann) kann man noch Schlaufen aus
LM-Ketten an eine Seite und Knopfe auf die
andere anbringen oder einen ReilSverschluss
einndhen oder Druckkndépfe verwenden oder
oder oder ...

Jetzt fehlt noch die Kapuze. Fir die Kapuze
wird am oberen Rand neu angekettet. Um den
richtigen Platz dafiir zu finden, habe ich dem
Schaf den Pelz wieder angezogen und die
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Anfangs- und Endstelle fiir die Kapuze markiert (siehe Foto rechts). Bei mir waren das
links und rechts je 5 Maschen, die ich frei gelassen habe, also blieben 30 Maschen

lbrig, in diese wieder je eine fM hdkeln, und
zwar soviele Reihen, bis die Kapuze locker (iber
dem Kopf zu schliel3en geht, Beenden, Faden
zum Zusammenndédhen lassen.

Dann den oberen Rand Masche fiir Masche
zusammen héakeln.

Sollte die Kapuze nun wider Erwarten nach vorn
hin zu kurz sein (der Kopf also zu weit
rausschauen), ist das nicht schlimm, man kann
dann einfach noch einmal anketten und vorn um
die Offnung der Kapuze noch ein paar Reihen
fM dran hédkeln, bis sie lang genug ist.
Normalerweise sollte es aber passen, wenn man
die Markierungen wie auf dem obigen Bild

gezeigt, gesetzt hat.

Ohr (2x):
Teil 1 - natur
In Reihen hédkeln, jede Reihe beginnt mit einer LM, am Ende der Reihe wird das

Hékelstick gewendet.

1. 2LM, 1fM in die 2. M von der Nadel aus (1)
2. jede fM verdoppeln (2)

3. fMin jede M (2)

4. jede fM verdoppeln (4)

5. fMin jede M (4)

6. 1fM verdoppeln, 2fM, 1fM verdoppeln (6)
7. fMin jede M (6)

8. 1fM verdoppeln, 4fM, 1fM verdoppeln (8)

Beenden, Faden fixieren (kann spéter im Inneren des Ohrs
versteckt werden.

Teil 2 - grau
In Reihen hékeln, jede Reihe beginnt mit einer LM, am Ende
der Reihe wird das Hékelstiick gewendet.

1
2
3
4.
5.
6
7
8.

2LM, 1fM in die 2. M von der Nadel aus (1)
jede fM verdoppeln (2)

fM in jede M (2)

jede fM verdoppeln (4)

fM in jede M (4)

1fM verdoppeln, 2fM, 1fM verdoppeln (6)
fM in jede M (6)

1fM verdoppeln, 4fM, 1fM verdoppeln (8)

Diesen Teil nicht beenden, natur und grau lbereinander legen, natur nach oben. Nun
die graue Schlaufe durchholen und die beiden Seiten des Ohrs zusammen hékeln, die
kiirzere Seite kann offen bleiben, oben in die Spitze 3fM hékeln.

Beenden, Faden zum Annéhen lassen.
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Alle losen Fédden im Ohr verstecken. Das zweite Ohr hdkeln und dann die beiden
Ohren platzieren und anndhen (zum Platzieren das Fell wieder anziehen, damit die
Ohren auch wirklich an die richtige Stelle kommen).

Rute (Schwanz):

natur (wenn man ihn einfarbig méchte, direkt mit grau beginnen)

1. MR mit 6fM (6) <- Tipp fir Fransen-/Kuschelgarn: nur lockere fM in den Ring
hékeln, dann ldsst er sich gut zusammen ziehen.

2. jede fM verdoppeln (12)

3. fMin jede M (12)

4. jede 2. fM verdoppeln (18)

5.-6. (2 Runden) fM in jede M (18)

Farbwechsel zu grau.

7.-11. (5 Runden) fM in jede M (18)

12.jede 5. und 6. fM zusammen héakeln (15)

13.-14. (2 Runden) fM in jede M (15)

Weich ausstopfen.

15.jede 4. und 5. fM zusammen hakeln (12)

16.-17. (2 Runden) fM in jede M (12)

Fertig stopfen, insgesamt wirklich eher weich.

Obere Kante zusammen klappen und mit fM zusammen hékeln.

Beenden, Faden zum Annéhen lassen.

Hinten mittig 2-3 Reihen lber dem unteren Rand festndhen.

Geschafft! Nun ist auch der Wolfspelz fertig.




