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Mat Yy duszek

Mozna sprzeclawaé wszgstkie ﬁgurki, ktore Powsteﬂa‘ na ¢

Po&stawie moich wzorow, cieszgjfobg mnieje&nak, '
gclgbg widniato przy nich nazwisko autora {
wzoru, niejest tojednak warunkiem

konieczngm. Nie wolnojeclgnie J

SPrzedawaé, Publikov\/ac’: czy tez

Podawaé siebicjako autora cat ego wzoru
lubjego Poszczegélngch elementow. Bardzo
dzic;kujc; :0)

*

Feel free to sell your finished items. Do not copy, alter) slﬁare, Publisl’) or sell
Pattern, Pictures or images as your own. Copies may be made for owner’s

Personal use Oﬂl\(j.

Materiaty:

Uzywajac proponowanej przeze mnie wtoczki otrzymasz figurke mierzaca ok. 15 cm.
Moje propozycje dotyczace widczki czy numeru szydetka sa oczywiScie jedynie
przyktadem. Do Ciebie nalezy decyzja, jakiej wtdczki uzyjesz.

* Wioczka (ja uzytam: DROPS Muskat, biaty)

» Szydetko grubosSci odpowiedniej do wtoczki. (ja uzytam: nr 2,5 mm)

* Troszke witbczki czarnej

* Wypetnienie

¢ Oczka odpowiedniej wielkosci (ja uzytam: 10 i 6 mm)

Skréty:

p = potstupek (pojedynczy)

st = stupek

MR = magiczne oczko (magic ring)
of = oczko tancuszka

o = oczko

0o$ = oczko Sciste zamykajace

Grubo$¢ szydetka nalezy kazdorazowao dobrac¢ do uzytej wtoczki i wiasnego sposobu
szydetkowania.

Zabawke wykonujemy w rzedach spiralnych — o ile nie zaznaczono inaczej.
Porady, jak odejmowac i dodawac oczka, poszukaj na mojej stronie www.zhaya.de w
zakfadce Tipps, Tricks und Tutorials.
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http://www.zhaya.de

Ciato:

biaty

1. 7pw MR (7)

podwoi¢ kazde oczko (14)
podwoi¢ co drugie oczko (21)
podwoi¢ co trzecie oczko (28)
podwoié co czwarte oczko (35)
podwoié co pigte oczko (42)
Zakonczyc obciaé nitke i zaszyé.

o Ok WN

Biaty

Nie zmnienia¢ miejsca dodawania oczek, lecz dodawac (podwajac) je w miejscach
podawanych w opisie.

7 pw MR (5)

1 p podwoi¢, 4p (6)

1p podwoié, 5p (7)

1p podwoié¢, 6p (8)

1p podwoié, 7p (9)

1p podwoié, 8p (10)

1p podwoié¢, 9p (11)

1p podwoié, 10p (12)

1p podwoi¢, 11p (13)

10 1p podwoié, 12p (14)

11. 1p podwoié, 13p (15)

Odtad mozna zmienia¢ miejsce dodawania oczek, oczywiscie, jeSli tego chcemy.
12. podwoi¢ co piate oczko (18)

13.p w kazde oczko (18)

14. podwoié co szbéste oczko (21)

15.p w kazde oczko (21)

16. podwoi¢ co siodme oczko (24)

17.p w kazde oczko (24)

18. podwoi¢ co czwarte oczko (30)

19.p w kazde oczko (30)

20. podwoié co piate oczko (36)

21.podwoié co szbéste oczko (42)

22. podwoi¢ co siddme oczko (48)

23.-30. (8 rzeddéw) p w kazde oczko (48)

Jesli uzywasz bezpiecznych oczek wstaw je obok siebie miedzy 25. a 26. rzedem. Ja
uzytam oczek w dwoch wielkoSciach, mozna jednak uzy¢ jednakowych.

31. przerobi¢ razem kazde 15.i 16. oczko (45)

32. przerobi¢ razem kazde 14.i 15. oczko (42)

Teraz faczymy obie czeSci, a wiec w nastepnym rzedzie skftadamy je ze soba i
faczymy szydetkiem zamykajac zabawke,; wypychamy zabawke przed potfaczeniem
obu czeSci.

CONOORLWON=

33.1 08, 1 of, 1Tp w to samo oczko, co 05, 41p, oS w pierwszy p (42)
34.( omina¢ 2 o, 7 st w jedno oczko, omina¢ 2 o, 1 0S) powtarzac¢ do konca rzedu
elementy z nawiasu,

Zakohczyé, nitke zaszyc.

Erstverdffentlichung: 05.09.2016



Raczka (2 sztuki):

biaty

1. 5pw MR (5)

2. podwoi¢ kazde oczko (10)

3. podwoi¢ co drugie oczko (15)

4. podwoi¢ co trzecie oczko (20)

5. p w kazde oczko (20)

Ztozyé na pot i pofaczyc 10 potstupkami (musi by¢é 10; normalnie nie jest to tak
wazne, tu jednak tak). Robotke odwrdocié i przerobié trzykrotnie (opuscié jedno oczko
— tu bardzo uwazaé: jedno oczko czesto chowa sie za nitk3 sfupka :0), 5 st w jedno
oczko, 1 oczko opuscié, 1 0S);

Zakohczyé, zostawié nitke do przyszycia.
Raczki przyszyé po obu bokach ciata, uwazajac, by z przodu byta prawa strona

bordu.

Jesli zabawka jeszcze nie ma oczu, przyszyj je lub wyszyj miedzy 25. a 26 rzedem;
Wyszyj usta i brwi czarna wiéczka, a jeSli chesz to mozesz na czerwono pomalowac
policzki ( np. kreda pastelowa)

To koniec. Duszek gotowy.

Ttumaczenie z jezyka niemieckiego: Bogumifa Husak
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